
个人简历

AI 创作工具：Midjourney、Stable Diffusion、GPT、Codex、Holopix

美术 & 三维软件：Photoshop、Blender、3ds Max、ZBrush、Canva、Figma 

视频剪辑：剪映、Pr

GPA  3.7  |  CET-6

主修课程：动画设计与制作、剧作与故事板、视听语言、文创产品设计

荣誉奖项：全国大学生广告大赛二等奖、北京科学传播大赛二等奖、好创意大赛一等奖等

海外交换：米兰理工大学暑期学校 用户体验设计（POLIMI PSSD）

北京航空航天大学｜新媒体学院｜数字动画设计｜本科 2023.09 - 2027.06

独立运营 3 个美术向账号，全平台粉丝 6w+，单篇最高点赞 39.4w，30 天增量粉丝 1w+

通过商稿约稿、文创周边设计、展览合作、私域付费等方式，累计变现 15w+

负责内容策划、原画创作、视频剪辑、热点策划，完成从内容生产到商业变现闭环

自媒体运营经历（小红书/抖音）

独立完成原创 AI 动画全流程制作（剧本、美术、AI 生成、剪辑），短片全网浏览量 10w+

AI动画影片创作

项目/实习经历

个人技能

教育背景

周禹含｜女｜北京

📱18701499346｜📧18701499346@163.com

独立完成整本书籍漫画插图绘制，适配出版物排版规范，交付全套出版级插画素材

法律出版社科普读物 | 漫画委托创作

微信号：zyh1870

2024.05 - 至今

2026.02 - 2026.04

负责项目美术宣传主视觉、6 张角色周边柄图绘制，独立跟进样品打样、生产全流程

统筹线上通贩筹备，参与线下展会售卖落地，完成 IP 衍生美术商业化落地

小说《十日终焉》官方授权新年企划｜美术 / 周边开发 2026.08 - 至今

2026.05 - 2026.06

根据於水导演的指导，完成片中说书人、听众角色人设设计，完成街头说书场景背景绘制，

交付影片可用美术资产

院线电影《浪浪山小妖怪》角色 & 背景美术 2024.09 - 2025.06

个人优势

工作产出：负责慧选校APP账号矩阵的图文及视频运营，推动账号涨粉1.5w+，其中留学

生活向账号产出多条爆款，单篇笔记点赞5w+，回复300+粉丝咨询，有效提升转化率。

，

初至科技有限公司 2026.07 - 2026.09

动画设计本科在读，美术功底扎实，拥有院线动画、IP 周边、出版插画、自媒体运营多项目经验；

精通传统美术软件与 AI 创作工具，兼具创作能力与商业内容思维，熟悉文创从设计到落地的全流

程，执行力强，擅长团队协作。
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